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EINLEITUNG

Vielen Dank, dass du dich fiir CHiP™ von WowWee® entschieden hast!

CHiP™ ist ein intelligentes, anhéingliches Roboterhiindchen. Mit seinen hochentwickelten Sensoren und
intelligenten Zubehorteilen ist CHiP™ stets aufmerksam und bereit zu spielen. Und CHiP™ méchte dir
stets gefallen. Lob' ihn, wenn du magst, was er tut. CHiP™ lernt dann sein Verhalten, seine Kunststiicke
und Reaktionen so anzupassen, wie du es bevorzugst. Bist du startklar? Bitte nimm' dir einige Minuten
Zeit zum Lesen der Bedienungsanleitung und schau' dir die Videoanleitungen und héufig gestellten Fragen
unter wowwee.com/chip#getting-started an. In der App hast du auch Zugang zu einer Auflistung von
Kunststiicken einschlief3lich einer vollsténdigen Liste von Sprachbefehlen.

BITTE BEACHTEN:  Die Benutzung von CHiP™ sollte sfefs unter der Aufsicht eines Erwachsenen zu erfolgen.

VERPACKUNGSINHALT:

1 x CHiP™ <
1 x CHiP SmartBall™ | N p e
1 x CHiP SmartBand™ _

1 x CHiP SmartBed™

4 x Radabdeckungen

8 x Schrauben (fir Radabdeckungen)
1 x Netzteil

1 x USB-Ladekabel

1 x Bedienungsanleitung

%\W““‘

1 x Kurzanleitung

1 x Netzteil CHiP SmartBall™

=

CHiP SmartBed™ 1 x USB-Ladekabel

Bitte folgendes bei der Inbetriecbnahme von CHiP™ beachten:

CHiP™ oder einzelne Teile nicht in Wasser oder andere Flisssigkeiten tauchen.

CHiP™ nicht fallen lassen, werfen oder damit schieBBen, da dies den mechanischen Funktionen schaden kann.

CHiP™ nicht unbeaufsichtigt lassen, besonders nicht in der Néhe von Kanten und Stufen, von denen CHiP™ herunterfallen kénnte.
Bitte ausschalten, wenn mit CHiP™ nicht mehr gespielt wird.




MIT CHiP™ SPIELEN

Wenn du ihn zum ersten Mal einschaltest, wird CHiP™ erstaunt schauen und erst mal seine Beine ausstrecken.

ANZEICHEN FUR SCHWACHE BATTERIEN:

[

Wenn die Bafterien beginnen schwach zu werden, wechseln
CHiP™'s Augen die Farbe (ULA) und bewegen sich nur noch
langsam. Ein bestimmter Ton zeigt den niedrigen Batteriestand
an. Du kannst den akiuvellen Batteriestand ~ auch iber die
CHiP™ App  sehen.

Zum Aufladen von CHiP™ hast du 2 Méglichkeiten: entweder direkt
oder indem CHiP™ sein CHiP SmartBed™ aufsucht.

Folge der Anweisung im Diagramm fir eine direkie Aufladung.

CHiP™ wird von 1 x 7.4V 1800 mAh wiederaufladbaren Lithium-
lonen-Batterie (Akku) betrieben.

EINSETZEN ODER AUSWECHSELN DER BATTERIEN IN CHiP™: CHiP™ BATTERIEDIAGRAMM

1. Mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht enthalten)
die Schrauben in der Batteriefachabdeckung entfernen.

2. Alte Batterien entfernen und neue Batterien entsprechend
des Diagramms in das Batteriefach einlegen. Dabei auf die
im Batteriefach angegebene Polrichtung (+/-) achten.

3. Die Batteriefachabdeckung wieder einsetzen und die
Schrauben mithilfe des Schraubenziehers festziehen. Bitte

nicht Uberdrehen. @ Wiederaufladbare Batterie
d (im Lieferumfang enthalten)

BITTE BEACHTEN: Bitte CHiP™s wiederaufladbare Batterie nicht entfernen/
ersetzen ohne dafir den  WowWee®  Kundendienst
(Www.wowweezone.com) kontaktiert zu haben.



EINSCHALTEN DES CHiP SMARTBED™

NUTZUNG DES CHiP SmartBed™

Wenn du das CHiP SmartBed™ zum ersten Mal mit einer Stromquelle verbindest, kehrt CHiP™ zu ihm zuriick, um
seine Féhigkeit des selbststtindigen Andockens zu demonstrieren.

DCIN 12V 1.5A

S Gz

POSITIVES ZENTRUM

S==12VI5A U
EINSCHALTEN VON CHiP™ MIT DEM CHiP SmartBed™

1. Bitte sicherstellen, dass sowohl CHiP™ als auch das CHiP SmartBed™ in unmittelbarer Nahe (3 Meter)
zueinander aufgestellt sind. Chip™ erkennt automatisch, wenn seine Batterien schwécher werden und er
zu seinem CHiP Smart-Bed™ zuriickkehren muss, um sich wieder aufladen; oder

2. den "Like" Knopf auf dem CHiP SmartBand ™ driicken, wéhrend CHiP ™ und das CHiP SmartBed ™
in unmittelbarer Néhe zueinander stehen. CHiP ™ wird zu seinem CHiP Smart-Bed ™ zuriickkehren und
sich aufladen; oder

3. im Falle, dass CHiP™s Leistung extrem schwach ist und er nicht mehr auf (1) oder (2) reagiert, kannst du
das Netzteil von CHiPs SmartBed™" direkt fir die Aufladung von CHiP™ verwenden.

4. Um ein Uberladen zu vermeiden, steht CHiP™ selbststéindig auf, wenn seine Batterie aufgeladen ist.
Wenn du CHiP™ von seinem SmartBed locken mdchtest, bevor er vollstéindig aufgeladen ist, driicke und
halte den CHiP™-Knopf in der Mitte deines CHiP SmartBand™s.

Fiir eine optimale Ortung platzierst du das CHiP SmartBed™ am besten in einem Raum, in dem CHiP™ sich héufig aufhélt. CHIP™ muss das
CHiP SmartBed™ physisch wahrnehmen, bevor er es lokalisieren kann.

CHiP™s SmartBed™LED | Die Augen von CHiP™ werden LILA, wéhrend er nach dem CHiP SmartBed™
wird LA, wenn CHiP™ sucht, und werden zu BLAUEN Schlafaugen, wenn CHiP™ Kontakt aufgenommen
nach ihm sucht und | hat und sich korreki aufladt. Wenn die Augen von CHiP™ nach der Sitzung lila
bleibt LA wahrend des | bleiben, versucht er, seine Position anzupassen. Wir empfehlen CHIP™ nicht in eine
ladevorgangs von CHIP™. | Sitzposition zu zwingen; Du kannst CHiP™ jedoch helfen, indem du stérende Objekte
enffernst, die in seinem Weg versperren kdnnten, und/oder das "Auflade-Kérbchen"
vom Stromnetz frennen bzw. wieder an das Stromnetz anschlieBen, um einen Neustart

Wenn das CHiP SmartBed™
eingesteckt ist, leuchten
seine LEDs in BLAU.

zu veranlassen.




EINSCHALTEN DES CHiP SMARTBALL™

NUTZUNG DES CHiP SmartBall™

Wenn du den CHiP SmartBall™ erstmals einschaltest, wird CHiP™ dir seine Féhigkeiten im Umgang mit Béllen
demonstrieren und mit ihm spielen.

EINSCHALTEN DES CHiP SmartBall™ ANZEICHEN FUR SCHWACHE BATTERIEN:

Wenn die Batterien schwach werden, leuchtet die Anzeige des CHiP
SmartBal™ LILA und die Leistung sinkt. In diesem Fall missen alle
Batterien ersefzt werden.

EINSETZEN ODER AUSWECHSELN DER BATTERIEN

IM CHiP SmartBall™: CHiP SmartBall™ BATTERIEDIAGRAMM

1. Mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher
(nicht enthalten) die Schrauben in der
Batteriefachabdeckung entfernen.

2. Alte Batterien entfernen und neue Batterien
entsprechend des Diagramms in das Batteriefach
einlegen. Dabei auf die im Batteriefach
angegebene Polrichtung (+/-) achten.

3. Die Batteriefachabdeckung wieder einsetzen und
die Schrauben mithilfe des Schraubenziehers
festziehen. Bitte nicht iberdrehen.

4 x Alkali-Mikrozellen AAA (LRO3),

nicht enthalten




EINSCHALTEN DES CHiP SMARTBAND™

NUTZUNG DES CHiP SmartBand™

Wenn du das CHiP SmartBand™ erstmals einschaltest, wird CHiP™ die Suche aufnehmen und dem
SmartBand entgegenfahren.

EINSCHALTEN DES CHiP SmartBand™ ANZEICHEN FUR SCHWACHE BATTERIEN:

Wenn die Batterien schwach werden, leuchtet die Anzeige des CHiP
SmartBand™s LILA und es schaltet sich aus. In diesem Fall muss das

CHiP SmartBand™ wie folgt aufgeladen werden.

DAS CHiP SmartBand™ AUFLADEN:

1. Stecke das Micro USB-Kabel in den Micro USB-Anschluss des CHiP SmartBand™s und verbinde es mit

einer Stromquelle, wie im Diagramm gezeigt.

2. Der Ladevorgang wird durch ein blinkendes LILA
Licht angezeigt.

3. Wenn das CHiP SmartBand™ vollstéindig aufgeladen
ist, leuchtet das LED-Licht permanent LILA (und blinkt
nicht mehr).

4. Dricke die mittlere Taste auf dem CHiP SmartBand™,
um es zu reaktivieren.

DCIN 5V 0.5A

=

* Das CHiP SmartBand™ wird von 1 x 3.7V 130 mAh
wiederaufladbaren Lithium-lonen-Batterie (Akku) betrieben.

WICHTIGE INFORMATIONEN ZU DEN BATTERIEN

e Nur neue Batterien des gleichen oder eines entsprechenden | o
Typs wie angegeben verwenden.
e Keine alfen und neuen Batterien zusammen einlegen oder | o
Alkali-, Standard- (Zink-Kohle-Batterien) oder Akkus (Nickel- .
Cadmium-Zellen) miteinander kombinieren.

e Akkus misssen vor dem Aufladen aus dem Produkt
entnommen werden.

e Akkus dirfen nur unter Beaufsichtigung eines Erwachsenen
aufgeladen werden.

e Batterien in der angegebenen Polrichtung (+/-) einlegen.

e Nicht versuchen, normale Batterien aufzuladen.

Verbrauchte Batterien nicht verbrennen oder iber den
Hausmill entsorgen.

Alle Batterien des gleichen Typs zur gleichen Zeit auswechseln.
Die Anschlussklemmen nicht kurzschliefen.

Alte und verbrauchte Batterien umgehend aus dem
Produkt entfernen.

Batterien sollten von Erwachsenen ausgetauscht werden.

Alle alten und verbrauchten Batterien sicher und
vorschriftsgeméf entsorgen.




UBERSICHT CHiP™:

A. LED Augen

B. Rute

C. Rundum-Réder

D. Beriihrungssensoren

E. Infrarot Sender

F. BerGhrungsempfindliche Nase
G. Bewegliche Gummi-Ohrchen
H. Lautsprecher

I Infrarot Empfénger

J. An-/Aus-Schalter

K. Ladekontakte

L. Direktladeanschluss

I KURZE UBERSICHT - CHiP™




KURZE UBERSICHT - ZUBEHOR

UBERSICHT CHiP SmartBand™: UBERSICHT CHiP SmartBall™;
A. 4-Wege Joypad A. LED-Anzeige

B. CHiP™-Taste B. An-/Aus-Schalter

C. Einstellbares Armband C. Infrarot Sensoren

D. Ladeanschluss

UBERSICHT CHiP SmartBall™:

A. LED-Anzeige
B. Ladekontakte

C. Ladeanschluss




ERSTE SCHRITTE

CHiP™ bewegt sich auf sogenannten ""

Richtungen fortbewegen — seitwdrts, links,

omnidirektionalen

"' Rundum-Radern und kann sich somit in alle

rechts, riickwdrts, vorwiéirts und er kann sich sogar drehen. Kinder

sollten vorsichtig sein, wenn sie mit CHiP™ spielen und vermeiden, ihre Finger zwischen und in die Réder zu
stecken. In der verpackung von CHiP™ sind vier Radabdeckungen enthalten, um dies zu verhindern.

Wir empfehlen Eltern von jiingeren Kindern, die Radabdeckungen zu installieren und der Anleitung fir die

Montage der Radabdeckungen zu folgen.

GRUNDLEGENDE INTERAKTIVE FUNKTION

Sobald CHiP™  vollstéindig aufgeladen ist, schaltest du ihn ein, indem du den An-/Aus-Schalter (ON/OFF) auf seiner Brust auf AN (ON)
stellst. Du kannst jetzt mit CHiP™ kommunizieren, auch ohne App. CHiP™ ist vollstéindig unabhéngig und wird sich bewegen und auf Dinge

reagieren, auch wenn du ihm keine Befehle schickst..

Vielleicht bellt er sogar, um seine Aufmerksamkeit zu erregen. Bitte achte darauf, CHiP™ nicht unbeaufsichtigt zu lassen, besonders nicht in der
Nahe von Kanten und Stufen, von denen CHiP™ herunterfallen kénnte.

REAKTION AUF BERUHRUNG

CHiP™ reagiert auf verschiedene Arten von Berhrung. Er liebt es, iber den Kopf
gestreichelt oder gefdtschelt zu werden. Er reagiert auch, wenn du seine Nase berihrst!
Beachte bitte, dass er manchmal unterschiedlich reagiert, je nachdem, ob er steht, sitzt
oder liegt. Nimm' dir Zeit, um CHiP™besser kennenzulernen!

BITTE BEACHTEN: Llies bitte den Abschnitt ,Tricks” in der CHiP™-App fir eine
volisténdige Auflistung

EINGABE

Streicheln

REAKTION

Streichle CHiP™s Kopf von vorn nach hinten oder umgekehrt,
dann legt sich CHiP™ ab und freut sich.

Knuffen (die Nase knuffen)

Knuffe CHiP™ leicht die Nase und CHiP™ wird deine Hand
ablecken.

Tétscheln - Im Stehen

Tippe auf CHiP™s Kopf, wéhrend er steht, damit er sich hinsetzt.

Tétscheln - Im Sitzen

Tippe auf CHiP™s Kopf, wahrend er sitzf, damit er sich ablegt.

Tétscheln - Im Liegen

Tippe auf CHiP™s Kopf, wahrend er liegt, damit er aufsteht.




MIT CHIP™ SPIELEN

BEWEGUNGSERKENNUNG

Chip™ kann erkennen, wenn du ihn hin und her bewegst. Er springt dich an, wenn du ihn von vorne schubst. Wenner von hinten geschubst
wird, kénnfe er ein wenig genervt aussehen. VWenn man ihn von der Seite schubst, so drgert man ihnl CHiP™ weif auch, wenn er hoch
genommen wird. Wenn du ihn zu sehr schittelst, wird ihm schwindellig. Aber er mag herumgewirbelt zu werden! Halte ihn dazu fest und drehe
dich, und schon wird er gliicklich sein.

BITTE BEACHTEN: Llies bitte den Abschnitt ,Tricks” in der CHiP™-App fiir eine vollstéindige Auflistung

EINGABE REAKTION

CHiP™ist iberrascht.

Nimm' CHiP™ hoch

CHiP™ wird es schwindelig.

Schiitteln (wdhrend du CHiP™ in den Hénden halist)

CHiP™ ist tberglicklich!

Herumwirbeln (wéhrend du CHiP™ in den Handen haltst)

OB 6

CHiP™ zeigt seine Zuneigung.

Kiissen oder seine Nase beriihren (wahrend du CHiP™ in den
Handen haltst)

SPRACHBEFEHLE

einem spdteren A

BITTE BEACHTEN:

Chip™ kann dich wie ein echter Hund héren. Um seine volle Aufmerksamkeit zu haben, musst
du nur " Hey CHiP "oder" "Hallo CHiP" sagen. Sobald seine Augen grin aufleuchten und du ihn
wuffen hérst, kannst du ihm einen Befehl geben. Es ist wichtig, laut und Klar zu sprechen und die
Worte richtig auszusprechen. Andernfalls kénnte CHiP™ nicht reagieren.

CHiP™ reagiert derzeit nur auf englische Sprachbefehle. Zusdtzliche Sprachen werden in

-Update hinzugefiigt.
"Hey Chip™" oder " Hallo CHiP™"

EINGABE REAKTION

@ Sprachbefehl - Sit Downl Sag ,Sit Down!”, damit Chip™ sich hinsetzt.
@ Sprachbefehl - Lef's Dance! Sag ,Let's Dance!” und Chip™ tanzt zu seinem Lieblingslied.
Sprachbefehl - Wanna Play! Sag ,Komm' Wanna Play!” und Chip™ sucht nach dem SmartBall und
\‘—/ spielt damit.
BITTE BEACHTEN:  Du musst einen CHiP SmartBall™ anschlieBen.
Sprachbefehl - Fetch! Sag ,Fetch!” und Chip™ wird nach dem CHiP SmartBall™ suchen und
\‘—/ ihn dir bringen.
BITTE BEACHTEN: Du musst einen CHiP SmartBal™ und ein
CHiP SmartBand™ anschliefen.
@ Sprachbefehl - Love You! Sag ,Love You!” und Chip™ zeigt dir seine Zuneigung.
6 Sprachbefehl - Yogal! Sag ,Mach' Yogal” und Chip™ zeigt dir ein paar coole Yogaposen.




MIT CHiP™ SPIELEN - CHiP SMARTBALL™

Chip™ liebt sein Zubehsr, und du brauchst noch nicht einmal die App, um mit ihm und seinem Zubehér zu
spielen! Er kann auf seinen CHiP Smartball™ reagieren und auf Befehle, die von dem CHiP SmartBand™
gesendet werden, wenn sie in unmittelbarer Entfernung zu ihm sowie aufgeladen sind. Das Zubehér ist
sowohl mit Bluetooth® als auch mit IR-Sensoren ausgestattet. Er kann in der Regel den CHiP Smartball™ und
das CHiP SmartBand™ innerhalb eines Umkreises von 3 Metern erkennen. Wenn du dich nicht in dieser
Reichweite befindest, wird CHiP ™ deinen Befehl nicht erhalten. Selbst wenn du in seiner Néhe bist, ist es
immer besser, wenn man sich im selben Raum wie CHiP™ befindet, wenn man mit ihm spielt.

Der CHiP SmartBall™ ist das Lieblingsspielzeug von CHiP™.  Der CHiP SmartBall™ ist mit zahlreichen Infrarot-Sensoren ausgestattet, damit
CHiP™ ihn leicht finden kann. Du kannst den Ball gefahrlos rollen, selbst auf harten Oberfléchen und CHiP™ wird ihm immer hinterherjogen!

Wenn du ihn zum ersten Mal anschaltest, wird sich CHiP™ aufgeregt zeigen. Der voreingestellie Spielmodus ist die Jagd auf den Ball. CHiP™
schiebt den Ball umher und hechelt und bellt vor Freude!

Wenn du bereit bist, mit ihm zu spielen, minnst du dir einfach dein CHiP SmartBand™!

ANSCHALTEN

Um den CHiP SmartBall™ anzuschalien, schiebst du den An-/Aus-Schalter einfach auf AN (ON). Der CHiP SmartBall™ blinkt ein paar Mal,
waéihrend er sich mit CHiP™ verbindet.

Beobachte, wie er reagiert! Ein blinkendes Licht zeigt an dass der CHiP SmartBall™ angeschaltet ist und ein daverhaftes, blaues Licht zeigt an,
dass CHiP™ und der CHiP SmartBall™ verbunden sind.

BITTE BEACHTEN:  \Wenn du mit CHiP™ spielst, weihle immer einen sicheren Innenbereich. Spiele nicht auf héher liegenden Oberfléchen
oder in der Néhe einer Treppe, von denen CHIP™ oder der CHiP SmartBall™ leicht herunterfallen kénnten.

Wanna Play Es ist Zeit, zu spielen! Die Augen von CHiP™ werden gelb und er wird den Ball herumjogen und
sich vergniigen.

Wird aktiviert durch: Spracherkennung: ,Hey CHiP" und dann ,Komm' Wanna Play!”

FUSSBALL Es ist Zeit fir ein Fangspiel /Fubballspiell Die Augen von CHiP™ werden erst gelb und dann weif3, damit
du erkennst, dass es gleich los gehen kann. Sobald die Augen wieder gelb sind, bedeutet das, dass er
bereit ist zu spielen. Rolle den Ball und CHiP™ wird ihn dir zurickbringen! Denke bitte daran, darauf zu
warten, bis seine Augen durchgéngig gelb leuchten, bevor du den Ball wieder rollst..

T T T CHIP SmartBand™: Durch Driicken auf die Taste mit dem Ausrufezeichen.

BRING'S MIR Zeit zum Spielen von "Bring's mirl". Wenn CHiP™ s Augen gelb werden, bedeutet das, dass er bereit
ist loszulegen. Rolle den Ball und CHiP™ wird hinterherjagen. CHiP™ kann den CHiP Smartbal™ am
besten verfolgen, wenn er direkte Sicht auf die IR-Sensoren des Balles hat. Wenn CHiP™ aufhért sich zu
bewegen, liegt es wahrscheinlich daran, dass der Ball auf eine Seite rollt, auf der sich keine Sensoren
befinden. Wenn dies geschieht, versuche, dem Ball einen Kleinen Kick zu geben und CHiP™ sollte ihn
wieder wittern. Sobald CHiP™ ihn hat, werden seine Augen dunkeltiirkis, was bedeutet, dass es Zeit fir
ihn ist, den Ball zu bringen. Achte bitte darauf, dass du dein CHiP SmartBand™ in seiner Néhe tragst
und dass CHiP™ es sehen kann, so dass er den Ball zu dir zuriickbringen kann und bereit fir das néchste
Spiel mit dir ist!

VT ] Spracherkennung: Spracherkennung: ,Hey CHIP” und dann ,Fetchl”.
CHiP SmartBand™: Durch Driicken auf die Taste mit dem Kopf von CHiP™.

Das CHiP SmartBand™ ist dazu erforderlich

BITTE BEACHTEN:

BITTE BEACHTEN:

Nach 5 Minuten schaltet der CHiP SmartBall™ in den Ruhezustand um. Du kannst ihn emeut akfivieren, indem du ihn mit
dem Ein-/Aus-Schalter aus und dann wieder an schaltest.




SPIELEN MIT CHiP™ - CHiP SMARTBAND™

ERSTE SCHRITTE

Das CHiP SmartBand™ ist wichtiger Bestandteil des Spielspafies mit CHiP™. Wenn du es trdgst, bist du mit
CHiP™ verbunden.

DAS CHiP SmartBand™ TRAGEN

Wenn du mit CHiP™ zum ersten
Mal spielst, musst du ihn mit dem
CHiP Smartball ™ und dem CHiP
SmartBand ™ koppeln. Dazu
schaltest du es ein und héltst es fir
einige Sekunden an den Riicken
von CHiP™. Die [ED Anzeige
hort auf zu blinken, sobald das
Zubehsr mit CHiP™  gekoppelt
ist. Es ist ratsam, ein Zubehor
nach dem anderen mit CHiP™
2u koppeln.

Um das CHiP SmarBand™
anzuziehen, schiebst
du dos Armband durch
die grofe Schnalle und
ziehst dann das CHiP
SmartBand™  bequem
an deinem Handgelenk
zusammen. Befestige es,
indem du den blaven
Haken  durch  eines
der kleinen Lécher am
Armband driickst.

Es gibt zwei Méglichkeiten, die einzelnen Tasten auf deinem CHiP SmartBand™ zu nutzen. Entweder durch leichtes Anfippen oder durch
Drijcken und gedriickt Halten.

Die CHiP™ Taste:

TIPPEN Wenn du auf die CHiP™ Taste tippst, bedeutet das, dass du méchtest, dass CHiP™ ruhig
ist, schaut und zuhért. Unabhdngig davon, ob CHIP™ Ihnen folgt, einem Ball hinterherjagd,
sein Lager findet oder einen Tanz auffihrt - wenn Sie méchten, dass er sofort mit dem, was
er gerade macht, aufhért und zuhér, fippen Sie die Taste CHiP™ an.

HALTEN Wenn du die  CHiP™ Taste gedriickt héltst, wird dein Armband zu einer Fernsteuerung.
Die Tasten werden zu deinem Joystick. Die Tasten stevern ihn vorwarts /riickwairts/links und
rechts. Du kannst ihn auch dazu bringen, dass er sich im Kreis dreht, wenn du auf die freien
Stellen auf dem Band drijckst..

BITTE BEACHTEN:  Halte einfach die CHiP™Taste emeut fir 2 Sekunden gedriickt, um den FahrModus zu verlassen.

Die Taste mit der Positionsstecknadel:

TIPPEN Wenn du die Taste mit der Positionsstecknadel auf dem Band antippst, werden die Augen
von CHiP™ blaugriin und er kommt sofort zu dir. VWenn er sich genchert hat, tippst du die
CHiP™ Taste an, damit er dort stehen bleibt. An dieser Stelle weisen wir darauf hin, dass
es wichtig isf, immer das Licht des Bandes auf die Augen von CHiP™ zu richten. Sollte es
einmal so aussehen, als ob CHIP™ nicht hért, vergewissere dich, dass CHIP™ in Reichweite
ist und dass seine Augen das Licht deines CHiP SmartBand™s richtig sehen kénnen.

HALTEN Auch wenn du die Taste mit der Positionsstecknadel auf dem Band gedriickt héitst, werden
die Augen von CHiP™ blaugriin und er wird dir weiter folgen. Es ist wichtig, dass das
Licht auf dem Band fir CHiP™'s Augen sichtbar ist. aber Wenn du den Folge-MirModus
verlassen willst, brauchst du einfach nur auf die CHiP™Taste zu driicken.

BITTE BEACHTEN:  \Wenn du auf die CHiP™-Taste driickst, hort CHiP™ auf, zu dir zu kommen bzw. dir zu folgen.




SPIELEN MIT CHiP™ - CHiP SMARTBAND™

Die , Gefallt mir“-Taste:

TIPPEN Bei jeder Interakfion mit CHIP™ gibt es 3 bis 5 Reaktionen. Durch Tippen auf die ,Geféllt mir*-
Taste erfolgen seine Reakfionen weniger willkirlich, sondem entsprechend denen, die dir am
besten gefallen. VWenn du beispielsweise die Schnauze von CHIP™ berihrst, wird bei CHiP™
< eine von drei Reaktionen ausgeldst: ein Kuss, ein Hecheln oder ein Knurren. Tippst du dann
/ auf die ,Gefdllt mirTaste fir deine Lieblingsreaktion, wird CHiP™ zukiinftig haufiger mit dieser
Reakiion antworten.

HALTEN Wenn du die Taste ,Gefdllt mir"Taste gedriickt hélist verdndert sich die Farbe der Augen von
CHiP™. Sie leuchten lila, um anzuzeigen, dass er in sein Kérbchen gehen méchte, um sich
aufzuladen. CHIP™ findet sein Kérbchen am besten, wenn er zu der Vorderseite des Kérbchens
ausgerichtet ist, da die Sensoren dort das stéirkste Signal aussenden. Wenn CHIP™ mit dem
Hintern zu wackeln scheint, bedeutet dies, dass er zu weit von seinem Kérbchen entfernt ist, als
dass er es erfassen kann. Schiebe CHIP™ ein wenig néher an sein Kérbchen heran, damit er
ausruhen und sich aufladen kann!

BITTE BEACHTEN:  Eine volistindige Liste der Akfionen und Reaktionen findest du im Abschnitt ,Spielen mit CHiP™ in diesem Handbuch

oder im Abschnitt, Tricks” der App.

Die ,Ausrufezeichen”-Taste:

TIPPEN Durch Tippen auf die ,Ausrufezeichen”-Taste wird die Spracherkennung aktiviert. Du kanst
den Schritt ,Hey CHiP" (Hallo CHiP) iberspringen und direkt zu den Befehlen tbergehen.
Die Augen von CHiP™ éndern die Farbe und leuchten nun GRUN um anzuzeigen, dass er
fir den Empfang eines Befehls wie z. B. ,Sit Down!" (Mach Sitz'l) bereit ist.

HALTEN Wenn du die ,AusrufezeichenTaste gedriickt héltst, wird der ,FuBball Modus" (Soccer
Mode) akfiviert. Die Augen von CHiP™ &ndern ihre Farbe. Sie leuchten nun GELB, um
anzuzeigen, dass er zum Spielen mit dem CHiP SmartBal™ bereit ist.

BITTE BEACHTEN:  Denke bitte unbedingt daran, den CHiP SmartBall™ einzuschalten, bevor du auf die Taste driickst. Andernfalls wird keine
Reaktion bei CHiP™ ausgelést. Néhere Einzelheiten zur Spielzeit findest du im Abschnitt ,Spielen mit CHiP™ - CHiP
SmartBall™" in diesem Handbuch.

Die CHiP™-Kopf-Taste:

TIPPEN Wenn du auf die CHiP™Kopf-Taste driickst, beginnt CHiP™ zu seinem Lieblingslied zu
tanzen. Er beweg sich und bellt vor Begeisterung!

Wenn du die CHiP™Kopf-Taste gedriickt héltst, wird der ,Bring's mirl-Modus (Fetch Mode)
akfiviert. Die Augen von CHiP™ éndern ihre Farbe. Sie leuchten nun gelb, um anzuzeigen,
dass er zum Spielen mit dem CHiP SmartBall™ bereit ist.

BITTE BEACHTEN:  Denke bitte unbedingt daran, den CHiP SmartBall™ einzuschalten, bevor du auf die Taste driickst. Andernfalls wird keine
Reaktion bei CHIP™ ausgeldst. Nahere Einzelheiten zur Spielzeit findest du im Abschnitt ,Spielen mit CHiP™ - CHiP

SmartBall™" in diesem Handbuch.

M:it dieser Funkfion kannst du fir jede der Tasten auf dem CHiP SmartBand™ neue Funkfionen zuweisen
oder wéhlen. Erfahre mehr dazu iber die CHiP™ App und die CHiP™ Tutorials.

BITTE BEACHTEN: \Wenn der CHiP SmartBall™ mit CHiP™ verbunden ist (erkennbar an einer
leuchtenden, nicht blinkenden LED), aber CHiP™ den CHiP SmartBall™ nicht
erkennen bzw. finden kann, bewege oder rolle ihn néher an CHiP™ heran. Zu
guter lefzt kannst du den Akkustand des CHiP SmartBand™ in der CHiP™-App
Uberprifen. Ist der Akkustand niedrig, lade bitte den Akku mit dem mitgelieferten
Mikro-USB-Kabel auf. Weitere Informationen zum Laden findest du im Abschnitt
,Einschalten von CHIiP™ und seinem Zubehér” in der Bedienungsanleitung.




BENUTZERDEFINIERTE SPRACHBEFEHLE

ENERGIESPARMODUS

Um deinem CHiP™ einen neuen Namen zu geben, musst du die CHiP™-App &ffnen.

Tippe im Meni ,Einstellungen"" (Settings) auf die Taste ,Sprachbefehl éndern™" (Change Voice Command).
Daraufhin wird ein Bildschirm mit der Aufforderung angezeigt, die eigene Stimme aufzuzeichnen.
Tippe auf das griine Mikrofon, um mit der Aufzeichnung zu beginnen. Denke bitte daran, einen Namen mit
zwei Silben auszuwdhlen. Dies erleichtert CHiP™ die Entschliisselung, sodass er viel besser auf den Namen
reagieren kann.

Settings Settings

Cuntom Visice Cememand Trigger

Record your own Vioice Comemand
Trigger to got CHFS attertion. Make
sure you do this is o quist room thot is
free of distracting natses for best
performance. Tap button to begin.




RUHE- UND STANDBY-MODUS

ENERGIESPARMODUS

CHiP™ verfiigt Gber mehrere Energiesparoptionen, um Energie zu sparen und so léinger aktiv zu bleiben.

Diese Optionen werden nachfolgend néher erléutert.

LEERLAUFMODUS

CHiP™ liebt die Interaktion mit Menschen. Wenn du CHiP™ rund 2 Minuten lang keine Beachtung schenkst, versucht CHiP™ daher, deine
Aufmerksamkeit zu erregen. Nach rund 10 Minuten beginnt CHiP™ (rund 1 Minute lang), die Umgebung zu erkunden. Er kann bis zu 30
Minuten lang mit diesem Verhalten fortfahren, bevor er in den Standby-Modus wechselt.

STANDBY-MODUS

Erfolgt fir ca. 30 Minuten keine Interaktion, wird es CHiP™ langweilig und er wechselt in den Standby-Modus, um Energie zu sparen. Im
Standby-Modus legt sich CHiP™ hin und gibt keinen Ton mehr von sich. Die unferen Segmente seiner Augen leuchten dann blau. Du kannst ihn
ganz einfach durch Senden eines Befehls aufwecken und im Nu ist CHIP™ wieder akfiv.

LADEMODUS

Wenn der Akkustand von CHiP™ unter 10% liegt (d. h. wenn die Augen von CHiP™ LILA leuchten), sucht CHiP™ sein CHiP SmartBed™,
um sich wieder aufzuladen. Du kannst CHiP™ auch tber das CHiP SmartBand™ oder die App in sein Kérbchen schicken. Um CHiP™
wahrend eines Ladevorgangs aufzuwecken, sendest du ihm durch Driicken und Halten der CHiP™-Taste in der Mitte des CHiP SmartBand™
einen Befehl.

BITTE BEACHTEN:  \Wenn du das CHiP SmarBand™ 5 Minuten lang nicht verwendet hast, ist es vielleicht auch in den Ruhemodus
gewechselt. Zur Akfivierung des CHiP SmartBand™ driickst du einfach die CHiP™-Taste und hdltst diese rund 4
Sekunden lang gedrijcki.

RUHEMODUS

CHiP™ verlgsst das CHiP SmartBed™ von Zeit zu Zeit, sobald er komplett aufgeladen ist. CHiP™ bleibt aber in der Néhe des
CHiP SmartBed™s und verbraucht nur minimale Energie, wéhrend er darauf wartet, dass du nach Hause kommst.

In einigen Féllen wechselt er in den Ruhemodus, um ein zu haufiges Auf- und Entladen des Akkus zu vermeiden. Du kannst CHiP™ durch
Senden eines Befehls mit dem CHiP SmartBand™ aufwecken. Alternativ kannst du CHiP™ immer aufwecken, indem du ihn aus- und wieder
einschaltest..

BITTE BEACHTEN:  CHiP™ findet das CHiP SmartBed™ méglicherweise nicht, wenn es sich auBerhalb seiner Reichweite (nicht im selben
Raum) befindet. In diesem Fall kann sich der Akku von CHiP™ vollsténdig entladen, sodass du ihn manuell aufladen
musst. Zum manuellen Aufladen schlieBt du  den normalerweise mit dem CHiP SmartBed™ verbundenen Netzadapter
direkt an CHiP™ an.




APP-FUNKTIONEN

DIE CHiP™ APP

KOMPATIBILITAT

i

For den vollen Funkﬁonsumfong von
CHiP™ ladst du am besten die CHiP™
App herunterladen.  Auf  manche
Funktionen kannst du aber auch ohne
die App zugreifen.

Die App ist sowohl mit iOS als auch
mit Android kompatibel und st im
Apple® App Store, dem Google Play™
Store sowie dem Amazon Appstore™
erhdltlich. Suche nach der CHiP™
App und lade sie auf dein Smartphone
oder Tablet.

CHiP™ ist mit iPhone® , iPod touch®
und iPad®  kompatibel. Apple®
Gerdte missen mit iOS 9 oder
hoher betrieben werden und zudem
Bluetooth®  Smart  unterstitzen
(auch bekannt als Bluetooth® Low
Energy). CHiP™ funktioniert auch
mit Bluetooth® Smart Ready (auch
bekannt als Bluetooth® Low Energy)-
Gerdten. Android™ Smartphones

und  Taoblets  missen  mit
Android™  4.4.4 (KitKat) oder
héher betrieben sein.

APP-FUNKTIONEN

Hier eine Liste:

Die CHiP™ App ist wichtiger Bestandteil des Spielspaf3es mit CHiP™. Sie wird laufend aktualisiert. Um
sicherzustellen, dass dein CHiP™ stets mit den neuesten und besten Funktionen ausgestattet ist, lade dir
immer die Updates herunter. Die App verfigt Gber zahlreiche unterhaltsame Funktionen.
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STARTSEITE

Prife CHiP™s Laune, Hunger
und Energie.

=

@

|

9

®®

MOBILSEITE

Ubernimm die Konfrolle iber

TRICKS

Enidecke all die verschiedenen

LECKERLIS
Um CHiP™ einen Snack

CHiP™s

deinem Mobilgerdt.

Sensorbesonderheiten, auf die
CHiP™ reagieren kann. Diese
umfassen  uv.a.  Berlhrungs:
Sensoren und Sprachbefehle .
Solliest du mal vergessen, wie
du CHiP™ einen Trick ausfihren
[éisst, schaue einfach hier nach.

Bewegungen  mit

zu geben, dricke auf ein
beliebiges  Snacklcon  und
wirf es nach oben aus
dem Bildschirm.




FRAGEN & ANTWORTEN

A: CHiP™ kann durch die Verwendung unserer kostenlosen Apps, die fiir kompatible Smart-Geréte mit Bluetooth®
Smart-Technologie, betrieben werden. Diese Apps sind bei iTunes® oder Google Play™ Store erhéiltlich.
iOS-Gerdte: Alle iPhone®-, iPod®- und iPad®-Gerdte (ausschlieBlich iPad® 2), die mit iOS 9
oder einer neueren Version kompafibel sind. Android™-Geréte: Diese App ist mit den meisten
Bluetooth® Smart Ready (auch bekannt als Bluetooth® Low Energy)-Gerdéten, die mit Android™ 4.4.4 (KitKat)
oder einer neueren Version laufen, kompdtibel. Die einfachste Art, um die Kompatibilitit
vor dem Kauf zu testen, besteht darin zu versuchen, die CHiP™ App herunterzuladen
und zu betreiben. Falls das Geréit nicht kompatibel ist, wird Google Play™ es nicht erlauben, die App
anzusehen, herunterzuladen oder zu installieren.

F:Ich habe keinen Zugang zu Google Play™ auf meinem Android™-Gerdt.
Wie kann ich die Anwendung trotzdem herunterladen?

A:Versuche die Anwendung im Amazon AppStore™ herunterzuladen.Alle WowWee®-Anwendungen
werden offiziell fir Benutzer bereitgestellt, die Google Play™ nicht benutzen kénnen.

A:CHiP™ funktfioniert nur mit Gerdten, die Bluetooth® Smart Ready sind und die kompatiblen
Betriebssysteme beinhalten. Generell sollten unsere Produkte mit den meisten Android™-
Smartphones oder Tablets, die Bluetooth® Smart Ready (auch bekannt als Bluetooth® Low Energy)
sind und mit Android™ 4.4.4 (KitKat) oder einer hdheren Version betrieben werden, kompatibel sein,
Die einfachste Art, um die Kompdtibilitét vor dem Kauf zu testen, besteht darin zu versuchen,
die CHiP™ App herunterzuladen und zu betreiben. Falls das Geréit nicht kompatibel ist, wird
Google Play™ es nicht erlauben, die App anzusehen, herunterzuladen oder zu installieren. Wenn
die App jedoch heruntergeladen werden kann und auf deinem Geréit korrekt l&uft, kannst du volle
Kompatibilitét erwarten.

F: Mein CHiP™ wird nicht in der App angezeigt, wenn ich versuche, die App mit CHiP™
zu verbinden.

A:Achte darauf, dass CHiP™ mit neuen Batterien ausgestattet und eingeschaltet ist. Dann die App
schliefBen und Bluetooth® bei den Gerdteeinstellungen aus- und wieder einschalten. Solltest du immer
noch Probleme haben, fahr' dein Smartphone herunter und schalte es wieder ein.

A:Dies liegt wahrscheinlich an elekiromagnetischen Stérungen. Achte darauf, dass keine anderen
Bluetooth® Gerdite aktiviert sind (besonders Audio-Geréite), da diese Stérungen verursachen und
Probleme bereiten kénnen. Solltest du noch immer Probleme haben, versuche, das WLAN auszuschalten,
um die Stdrungen zu reduzieren.




FRAGEN & ANTWORTEN

F: Mein CHiP™ schaltet sich an, ldsst ein Gerdusch ertonen und schaltet sich dann aus und/oder
CHiP™ schaltet sich wéhrend des Spiels unerwartet aus.

A:Die Batterie von CHiP™kénnte schwach oder verbraucht sein; bringe CHiP™ zum Laden in sein
CHiP SmartBed™:. Bei Erfolg leuchtet das LED-Lémpchen am CHiP SmartBed™auf. Sollte das Lémpchen
nicht leuchten, stelle sicher, dass die Kontakistelle frei zugdnglich ist, und lege CHiP™ dann erneut auf.
Ansonsten kannst du CHiP™ iber den Ladeport auch direkt aufladen.

A:Ja. CHiP™ ist fir eine normale Spielnutzung konzipiert, fir die kein Smart-Geréit benédtigt wird.
Um besondere Funktionen zu aktivieren oder fiir den Erhalt von Belohnungen ist ein kompatibles
Smart-Gerdt erforderlich.

F: Kann ich zusdtzliche Zubehérteile an CHiP™ anschlieBen?

A:Derzeit unterstitzt CHiP™ einen CHiP SmartBall™, ein CHiP SmartBed™ und bis zu zwei
CHiP SmartBands™. Zukiinftige Aktualisierungen kénnen weiteres Zubehdr unterstiitzen.

A: Sieh dir dazu die App an oder besuche unsere Webseite.

F: CHiP™ kehrt nicht automatisch zu seinem CHiP SmartBed™ zuriick, um sich aufzuladen,
wenn der Batteriestand niedrig ist.

A: Uberzeuge dich, dass CHiP™ eine freie Sichtverbindung zum SmartBed™ hat. CHiP™ kann nicht von
einem Raum zum anderen navigieren.

A:CHiP™ wurde fir das Spiel in Innenrdumen entwickelt. Helles Sonnenlicht oder ultraviolettes Licht
konnen zeitweilig die Funktionen von CHiP™ storen.

o Ausfihrlichere  Informationen  zu  héufig  gestellten ~ Fragen  findest du  unter
http://wowwee.com/chip
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ACHTUNG!

Es dirfen keine Verdnderungen oder Modifikationen am Produkt
vorgenommen werden, die nicht ausdriicklich von der fir die
Kompatibilitét verantwortlichen Partei genehmigt wurden, da sonst die
Betriebserlaubnis fiir den Benutzer erléschen kann.

ACHTUNG!

Die Funkfion und/oder die Speicherfahigkeit dieses
Produkts kann durch elekirostatische Entladungen,
Frequenzstrungen oder plotzliche StromstsBe oder
~unterbrechungen beeintréchtigt werden. Sollte dies

der Fall sein, muss der Nutzer das Produkt durch
Aus- und wieder Einschalten zuriicksefzen.

# Ladenim

[ ¢ App Store

JETZT BEI

Google Play

WowWee Canada Inc.

3700 Saint Patrick Street,
Suite 206,

WowWee Group Limited

Energy Plaza, 301A-C
92 Granville Road
. East, Hong Kong

T,

Montreal, QC, H4E 1A2, Canada

BITTE BEACHTEN

Dieses Gerit ist getestet worden und erfiillt die Grenzwerte fiir digitale
Gerdte der Klasse B, entsprechend Teil 15 der FCC-Vorschriften. Diese
Grenzwerte wurden festgelegt, um einen verniinftigen Schutz gegen
gefdhrliche Stérungen bei héuslichen Installationen zu biefen: Dieses
Geriit erzeugt, benutzt und strahlt Hochfrequenzsignale aus und kann,
wenn es nicht entsprechend der Anleitung installiert oder benutzt wird,
Stérungen im Funkverkehr verursachen.

Es besteht jedoch keine Garantie, dass es nicht zu Stérungen bei
bestimmten Gerdtekonstellationen kommen kann. Sollte dieses Geréit
Stérungen beim Radio- oder Fernsehempfang verursachen, was Sie
berprifen knnen, indem Sie das Gerdt aus- und wieder einschalten,
wird der Verbraucher gebeten, zu versuchen, die Stérung durch eine
der folgenden MafBBnahmen zu beheben:
Die Empfangsantenne neu ausrichten oder an einem anderen
Ort aufstellen.
¢ Den Abstand zwischen dem Gerdt und dem Empféinger vergrofiern.
e Das Gerdt an einer Steckdose eines Stromkreislaufs anschlieBBen,
an dem der Empfénger nicht angeschlossen ist.
e lassen Sie sich vom Héndler oder einem erfahrenen Radio/
Fernsehtechniker beraten.
Dieses Gerdt entspricht Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb
unterliegt folgenden zwei Bedingungen:
(1) Dieses Gerdt darf keine gefdhrlichen Stsrungen verursachen und
(2) das Gerdt muss auch solche Stérungen akzeptieren, die eine
Beeintréichtigung des Betriebs zur Folge haben.

Verantwortlich fiir die Kompatibilitét ist folgende Partei:

WowWee USA Inc.
7855 Fay Avenue, Suite 310
La Jolla CA, USA 92037

1-800-310-3033

Detailliertere Anweisungen unter
http://wowwee.com/chip

Fur Informationen zur Garantie:
http://wowwee.com/information/warranty
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